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Contexte du projet

 These de Maxime Gaide sur le rejeu




Action 2024

e Cordee de Tom Boireau : etude bibliographique sur le rejeu et les
annotations spatiotemporelle (these de Chiara Stefani)
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Action 2024

» Stage de Victor Laurin : interface de manipulation des spécifications parameétriques et choix
de Ia Stratégie Specifications Selector Fllo. View Misc Lok and Feel

Save New spec | [Rules: i o
[ 2
L | part: | | Orbit: |<> || SelectiDeselect Center view Center scene | Dongling: ¢ Count orbit
Specification Editor C . : o
arvin 7
CreateSquareFace . g ; )
CarvingFake | y| center view‘ Deselect all Count: 1
ExtrudelndependentFace Color : :
O InsertVertexFolded Creation Lol
= . a0:120 atl:119
ExtrudeVolumeFaceYAxis CreationFake
O TriangulateFace Duplication a2:123 a3: 121
O e Expgrl'ments Move:
- Extrusion : 5123 3121
- MakeFaceBlue Merge ac aJ.
Modif Embeddings:
Sew pos(0): Vec3[0.5; 0.5; 1.0]
Split color(1): null
SplitFake norm(2): null
Subdivision |- PersistentiD(3): {1-n4;2-n5;5-n
SubdivisionFa Orbit selection:
Suppression |- [ ]alpha 0 (| alpha 1
:-Jesstmg [ ] alpha 2 [ | alpha 3
noew i —
FiIRouge ‘ Select orbit | Deselect orbit
TriOrColor
Operations:
< Il [ |» )
: : Deselect Center view
Apply Center: [0 | |o | lo I m S
[ Console " Memory Usage | View settings | Camera settings | Camerabackup | Topo view param |
Type: INIT ID: 6 Initialindex: 5 Name: FaceCollapse([{1-n4; 2 - n6; 4 - n6}]-<a0, a1, a3=;) =1 Clear
Type: INIT ID: 7 Initialindex: 6 Name: ChamferCorner([{1-n5;2-n6;3-n0; 4-n4; 6 - n2}]-<at, a2=; )
Type: INIT ID: 8 Initialindex: 7 Name: MakeFaceBlue([{1-n3; 2-n4,; 5-n0}]-<a0, a1=;) Save log
A v Application of FilRouge in 114 ms Redirect.
Start refresh openGL buffers: 0 ms
Properties Viewer End refresh openGL buffers: 7 ms Old red.
S -
-58676.67;-6¢ 535,-4 5. =
Application Type : INIT ’ ] —
Operation : MakeFaceBlue
PNs:[{1-n3;2-n4;5-n0}; o ‘ Enter
DartiDs: Information on GMap: ArrayListG-Map dimension 3 load 128/255 without hole:0 SIZE:128 Mem info: 1%
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Objectifs

* Permettre la reconstruction d’un batiment a plusieurs époques
* Annoté temporellement les opérations

* Representer I’évolution du batiment selon les epoques

e Plusieurs hypotheses de reconstructions d’'un méme batiment
* Représenter plusieurs constructions possibles

e Evolution des connaissances archéologiques ou historique

e Combiner les 2



Contexte scientifique

* Une formalisation des opérations : les

 Une formalisation des objets : les G-cartes .
transformations de graphe Jerboa
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Contexte scientifique

e Suivi des orbites a partir des regles (analyse statique en pré-calcul)

Une face scindée le long de ses arétes

Des sommets modifiés

Un sommet creé a partir de la face verte




Contexte scientifique

* Enregistrement de I'histoire des brins

pendant le jeu initial [1square (CREATION) (CREATION)] Event level 1
1 —
- Square (pOS) n3 (0) () Orbit level 1
2- extrude ([1n6]) \
3- insert ([1nS ; 2n06]) Y
4_ eXtru de ([1 n 5 . 2n 6 . 4 N 4]) [Qextrusion (CREATION) (CREATION)] Event level 2
5- triangulate ([1n3 ; 2n2]) \§ J
6- collapse ([1n4 ; 2n6 ; 4n6]) nd (0, 1) (0) Orbit level 2
/- chamfer ([1n5 ; 2n6 ; 3n0 ; 4n4 ; 6n2]) N
8- colour ([1n3 ; 2n4 : 5n0]) [ - aéj
5-triangulation SPLIT Event level 3
* Reconstruction a postériori de I’histoire des Y

n0 (0, 1) Orbit level 3

orbites (pour les seuls parametres
topologiques)



Contexte scientifique

« Edition de la spécification paramétrique

1- square (pos)

ADD - insert(3)

2- extrude ([1n6])

DELETE 3- insert ([1n5 ; 2n06])

4- extrude ([1n5 ; 2n6 ; 4n4])

5- triangulate ([1n3 ; 2n2])

6- collapse ([1n4 ; 2n6 ; 4n6])

/- chamfer ([1n5 ; 2n6 ; 3n0 ; 4n4 ; 6n2])
8- colour ([1n3 ; 2n4 ; 5n0])

* Suivie des orbites d’intéeréts a partir de
I’arbre de jeu + appariement des
parametres topologiques
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Travail en cours

o Stage d’Aya Marhfour

* Annotation temporelle des
opérations de la spécification
parametrique

o Vérification de la cohérence
temporelle

Specifications Selector

File

File View Misc Look and Feel

Rules: 4
"
’ Dart: ’35 ] Orbit: ’=:> Select/Deselect Center view
T —— [1Carving |+]
pecification Editor —c ]
arvingFake
Temporal Limit = Col g
- olor
--- [EMPTY SCENE] ---
[ ] ) MakeFaceBlue —
1| CreateSquareFace @ MakeFaceGreen
2 | ExtrudelndependentFace Q MakeFaceOrange
) MakeFaceRed —
3 | InsertVertex —J Creation
4 | ExtrudeVolumeFaceYAxis Q CreateCorner2D
¥ CreateDart
5 | FaceCollapse Q CreateEdge
riangulateFace »
6| Tri lateF %) CreatePentagon
D CreateSquareFace
® 7| MakeFaceBlue 114‘ g CreateT?iangIe
¥ InsertBorderEdge
¥ InsertEdge
) InsertVertex
& InsertVertexFolded —
% InsertVertexUnfolde
1 CreationFake =
d [ | ]
Apply Debug ‘ Center: |-2,3 | ‘0 \ ’5.4
" Console | Memory Usage ‘b View settings r Camera settings | Camera backup | Topo view param
Weight (in percent):
Current: | [ 100 Facel J |
alpha0: C} Si Volume:l\_/} OE
- - . - Scale Factor X: 1 5
alphat: 21— —
Properties Viewer — Scale Factor Y: 1 5
App]ication ID:7 alpha2C‘ 712 Scale Factor ZJ 1 5
Application Type :INIT alpha3: | (] 0— UpVector O X ®yY D Z
Operation : MakeFaceBlue
PNs :[{1-n6; 2 -n4; 6 - n0}];

Dart IDs : 35;

Information on GMap: ArrayListG-Map dimension 3 load 112/127 without hole:4 SIZE:108




Travail en cours

o St ag e d 4 Ay a I\/I arth u r il:leecifications Selector Eile View Misc Lookand Feel

Rules: 1 |
Reevaluation 1 ‘ v‘ \-’ Dart: [36 ‘ Orbit: {<:> \ ’ Select/Deselect | Center view ‘ ’ Center scene
Specification Editor = Carvmg ‘:

[ CarvingFake

Temporal Limiﬂ11 ‘
. ' [J Color

* Annotation temporelle des T e @ MakeFacesle

' 1| CreateSquareFace ) MakeFaceGreen

operations de la specification |-z O akcraosned -
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#) CreateSquareFace
) 7| MakeFaceBlue v] .
7 a g . 7 #) CreateTriangle
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%) InsertEdge
.t I I %) InsertVertex

e m pO re e # InsertVertexFolded
) InsertVertexUnfolde

1 CreationFake ~|
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Apply ‘ Debug ‘ Center: ’0:5 |05 0,625

* Rejeu jusqu’a une époque e v ——— =

J/ Console } Memory Usage T View settings r Camera settings T Camera backup [ Topo view param
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Current: ! 0
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s
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» Correction et integration des e »

Application Type : INIT alpha3: { UpVector O X OB Oz

Operation : TriangulateFace

stratégies de rejeu

Dart IDs : 35; Information on GMap: ArrayListG-Map dimension 3 load 64/127 without hole:0 SIZE:64




A l'issue du projet

* Reprendre contacte avec les archéologues pour valider/affiner I’approche

e Développer des opérations de modélisation de batiments anciens

* Un premier prototype a été développé par Téo Tanvier (stage L3), Cloé
Garrigues et Matheo Bodin (projet CMI-2)

* Développer des approches plus automatiques

e (Génération procédurale sous contraintes pour produire différentes
variantes d’un batiment selon les conditions donnees par I’'archéologue

* Reconstruire automatiguement le plan 2D d’un batiment a partir des
fouilles
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